
Наименование организации ГБУК ИОГУНБ 

Наименование программы «Социокультурное проектирование» 

Цель обучения Повышение квалификации 

Категория обучающихся Лица, имеющие высшее и (или) среднее 
профессиональное образование 

Форма обучения Очная 

Трудоёмкость программы 24 академических часа 

Режим занятий 4 дня по 6 академических часов в день (в 

соответствии с календарным учебным 
графиком) 

 

1.1 Настоящая дополнительная профессиональная программа повышения 

квалификации «Социокультурное проектирование» направлена на формирование и 

совершенствование компетенций, необходимых для профессиональной деятельности работников 

библиотечно-информационной сферы. Настоящая программа предназначена для повышения 

квалификации специалистов государственных и муниципальных библиотек Иркутской области, 
осуществляющих библиотечно-информационное обслуживание пользователей, а также занятых 

библиотечной исследовательской, методической и проектной деятельностью.  

1.2 Нормативные документы, регламентирующие разработку дополнительной 
образовательной программы: 

 Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

 Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным профессиональным программам, утвержденный приказом 

Минобрнауки России от 1 июля 2013 г. № 499; 

 Устав ГБУК ИОГУНБ; 

 Локальные нормативные акты, регламентирующие образовательную деятельность 

по дополнительным образовательным программам. 

Программа повышения квалификации разработана с учетом требований: 

 Профессионального стандарта «Специалист по библиотечно-информационной 

деятельности», утвержденного приказом Министерства труда и социальной 

занятости Российской Федерации от 11.09.2022 №527н; 

 Федерального государственного образовательного стандарта высшего 

профессионального  образования  по  направлению  подготовки  51.03.06 

«Библиотечно-информационная деятельность» (бакалавриат), утвержденного 

приказом Министерства образования и науки РФ от 06.12.2017 г. №1182; 

 Единого квалификационного справочника должностей руководителей, 

специалистов и служащих, раздел «Квалификационные характеристики должностей 

работников культуры, искусства и кинематографии», утвержденных приказом 

Министерства здравоохранения и социального развития Российской Федерации от 

26 августа 2010 г. № 761н. 

Цель: приобретение и совершенствование компетенций, необходимых для 

профессиональной деятельности специалистов библиотек, участвующих в разработке 

социокультурных проектов и программ.   

Задачи: 

1. Сформировать представление о понятиях «проект», «социокультурный проект», 

«целевая аудитория», научиться выделять и верифицировать основные проблемы целевой 

аудитории. 

2. Изучить способы формирования проектных идей, механизмы их реализации. 

3. Овладеть навыками выстраивания логических связей между компонентами проекта. 

4. Научиться рассчитывать бюджет проекта. 

 

 

 

 



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ДПП ПК 

«Социокультурное проектирование» 

№ Наименование и содержание учебного модуля  

Обязательные 
учебные занятия, 

час 

С
ам

о
ст

о
ят

ел
ь
н

ая
 

п
о

д
го

то
в
к
а 

Формы 

промежуточной 
аттестации 

в
се

го
 ч

ас
о

в
 

в том числе 

л
ек

ц
и

и
 

п
р

ак
ти

ч
ес

к
и

е 

за
н

я
ти

я
 

1. Целевые аудитории и их проблемы 6 2 4  Практическая 

работа 

1.1. Проблематизация – первый шаг проектирования  1    

1.2. «PEST-анализ региона в контексте культуры» vs 

«SWOT-анализ и проблема» 

  2   

1.3. Портрет целевой аудитории  1    

1.4. Составление портрета целевой аудитории   2   

2. Идея проекта и механизмы ее реализации 6 2 4  Практическая 

работа 

2.1. Что является идеей проекта. Как сформулировать 

идею проекта 

2  2   

2.2. Проект, который меня впечатлил 2 2    

2.3. Формулируем идею проекта 2   2   

3. Цели, задачи и этапы реализации проекта 6  6  Практическая 

работа 

3.1. Тонкие и прочные проектные связи   1   

3.2. Формулируем цели и задачи проекта   2   

3.3. Собираем команду и ищем партнеров   1   

3.4. Мой проект: от идеи до команды   2   

4. Бюджет проекта. Деньги и ресурсы 4 1 3  Практическая 

работа 

4.1. Бюджетный пирог: ингредиенты  1    

4.2. Мой проект   3   

5. Итоговая аттестация 2  2  Защита проекта 

Итого 24 4 20   

 


